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RESUMEN

En este articulo se plantea el arte multisensorial desarrollado con nuevas tecnologias como estrategia de inclu-
sién social de jovenes de estrato bajo en la ciudad de Bogotd. Estudiando teorfas de industrias culturales, antropo-
logia y aplicaciones tecnolégicas de la RA y la RV, se determinaron las implicaciones sociales de la tecnologfa y las
barreras de acceso cultural y tecnoldgico en la poblacién. Se empleé un enfoque cualitativo por medio de encuestas
y entrevistas aplicadas a jévenes de la localidad de Kennedy. Los resultados muestran un alto interés por experiencias
artisticas que integren tecnologias emergentes. Sin embargo, se hallaron obstdculos entorno a recursos econémicos,
tecnoldgicos y la falta de promocién de estos eventos, por lo que se proponen algunas actividades respaldadas por
herramientas tecnoldgicas que superen estas barreras. Finalmente, se concluye que esta iniciativa, puede transformar

la manera en que los jévenes se relacionan con el arte, fortaleciendo su desarrollo en el dmbito personal y social.
Palabras clave: arte, implicaciones sociales de la tecnologia, realidad aumentada, realidad virtual.

ABSTRACT

This article presents multisensory art developed with new technologies as a strategy for social inclusion among low-
income youth in Bogotd. By studying theories of cultural industries, anthropology, and technological applications of
augmented reality (AR) and virtual reality (VR), the research identifies the social implications of technology and the
barriers to cultural and technological access faced by this population. A qualitative approach was employed through
surveys and interviews conducted with youth in the Kennedy district. The results reveal a high level of interest in artistic
experiences that integrate emerging technologies. However, challenges related to economic and technological resources,
as well as insufficient promotion of these events, were identified. To address these issues, the study proposes several acti-
vities supported by technological tools designed to overcome these barriers. Ultimately, it concludes that this initiative
has the potential to transform how young people interact with art, strengthening their personal and social development.
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1. INTRODUCCION

Este proyecto busca ofrecer espacios para la cultu-
ra, la transformacién e inclusién de jévenes de estra-
tos bajos en la ciudad de Bogotd, empleando para ello
tecnologias emergentes en actividades de arte multi-
sensorial como una estrategia educativa y de transfor-
macién para el desarrollo personal y comunitario, ya
que permite explorar el arte disefado para estimular
multiples sentidos y cémo este puede abrir nuevas po-
sibilidades para el aprendizaje y la participacién activa

en sociedad.

De acuerdo a los datos del DANE con relacién al
coeficiente de Gini (indicador utilizado para evaluar
el grado de desigualdad), la capital del pais registra
una medida de 0,530 puntos, lo cual la ubica como
la ciudad con el puntaje mds elevado en el territorio
nacional si se considera que la medida oscila entre 0

y 1, siendo esta tltima la representacién del total des-

igualdad (Portafolio, 2024).

Segin datos del Departamento Administrativo
Nacional de Estadistica, los jévenes en estas comu-
nidades no tienen mayor acceso a recursos culturales,
lo que tiene implicaciones negativas en su desarrollo
integral y en sus posibilidades de movilidad social
(DANE, 2020a). Dicho esto, el arte multisensorial
surge como una propuesta innovadora para superar
estas barreras, brindando experiencias accesibles y
transformadoras en términos de cultura y educacién

para esta poblacién.

El arte multisensorial involucra diferentes sentidos
tradicionales como el oido, el tacto, la vista y en algunos
casos el olfato y el gusto. Sin embargo, actualmente se
consideran otros sentidos que también son importantes
para el funcionamiento diario del hombre como lo son:
la percepcion del dolor (nocicepcién), termocepcion, ci-
nestesia o propiocepcion y el sentido del movimiento
también llamado equilibriocepcién (Acevedo, 2022).

Lo que ayuda a crear experiencias inmersivas mds
significativas. Estudios en el 4mbito de la neuroestéti-

ca dicen que la estimulacién de multiples sentidos de

manera simultdnea puede mejorar la percepcién estéti-
ca y emocional, haciendo que el espectador se involu-
cre de una manera mds sencilla y la conexién sea mds
significativa (Zeki, 2020; Calvert & Spence, 2018).
Por otro lado, este tipo de arte promueve la inclusién,
la creatividad y el aprendizaje, lo que lo hace ideal para
los jévenes que por su situacién econdémica se ven ex-

cluidos de las experiencias tradicionales.

Ademds, diversas investigaciones han demostrado
que involucrar a jovenes en actividades culturales y
artisticas, beneficia su bienestar emocional y autoesti-
ma, sobre todo para aquellos que provienen de un con-
texto dificil, disminuyendo los diferentes problemas a
los que se ven expuestos como violencia y desercién
escolar (Driver & Spence, 2017a). Por lo tanto, la im-
plementacién de estos talleres no sélo tiene un fin de
entretenimiento, sino que hace parte de una estrategia
de educacién e intervencién en pro del bienestar y el

futuro de los jévenes.

Por otro lado, el enfoque del proyecto pretende
brindar propuestas en las que se destaque la innova-
cién en cuanto a la manera de disenar e implementar
programas culturales en Bogotd. Puesto que este arte
puede apoyarse en tecnologias emergentes como la rea-
lidad virtual o aumentada, de manera que las expe-
riencias inmersivas puedan llegar a diferentes lugares
y sea accesible para los jévenes, superando la barrera
econémica que por lo general es la primera limitante a

la hora de participar de las actividades culturales.

El desarrollo de tecnologias emergentes como la
realidad aumentada (RA) y la realidad virtual (RV),
ha facilitado la creacién de experiencias artisticas in-
mersivas que involucran multiples sentidos simulti-
neamente. Estas tecnologias permiten a los artistas
disefar obras que trascienden los limites tradicionales
del arte visual, creando experiencias interactivas que
combinan diferentes formas de estimulacién sensorial
(Bruno & Pavani, 2018). Esto ha hecho que el arte
multisensorial sea mds accesible y atractivo para una

audiencia mds amplia.
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En el contexto de Bogotd, la exclusién cultural de
los jévenes de estratos bajos es un problema signifi-
cativo. Segin el informe sobre la economia cultural
y creativa en Bogotd, los jévenes de los estratos bajos
enfrentan obstdculos significativos en su participacién
en actividades culturales y creativas debido a la falta
de recursos econémicos, el costo de entrada a insti-
tuciones culturales tradicionales y la limitada oferta
cultural en sus entornos inmediatos (DANE, 2020b).

En estudios sobre la accesibilidad cultural, Bruno &
Pavani (2018) sugieren que este tipo de arte tiene un
potencial inclusivo, especialmente cuando se utilizan
tecnologias como la realidad aumentada (RA) y la rea-
lidad virtual (RV), que facilitan el acceso a experiencias
culturales sin las limitaciones fisicas y econémicas que

imponen las instituciones culturales convencionales.

Pierre Bourdieu propone que el acceso al arte y la
cultura estd directamente relacionado con el capital
cultural de los individuos, lo que significa que quienes
tienen acceso a recursos culturales acumulan ventajas

en términos educativos y sociales (Bourdieu, 1984).

Bourdieu enfatiza que el capital cultural es un de-
terminante clave para la movilidad social, y en este
sentido, la introduccién del arte multisensorial como
una forma de capital cultural accesible puede generar
un cambio en las oportunidades de los jévenes al abrir-
les un espacio en el que pueden participar y desarrollar

sus habilidades creativas y cognitivas.

Por otro lado, Lev Manovich, sefiala que la realidad
aumentada y la realidad virtual tienen el potencial de
transformar profundamente la manera en que las per-
sonas interactiian con las obras de arte y la cultura en
general (Manovich, 2001).

En su obra mds influyente 7he Language of New
Media (2001), Manovich explora cémo las tecnologfas
digitales transforman las formas artisticas y las practicas
culturales. Su andlisis establece una conexién clara entre
el uso de nuevas tecnologias y la capacidad de crear ex-
periencias inmersivas y personalizadas, que son funda-

mentales para el desarrollo del arte multisensorial.

En este sentido, Bourdieu ofrece un marco teérico
para comprender cémo la creacién de talleres de arte
multisensorial puede ser una herramienta eficaz para
incrementar el capital cultural de los jévenes de estra-
tos bajos, facilitando su integracién social y potencian-

do sus oportunidades de movilidad social.

Asimismo, la relacién de Lev Manovich con las tec-
nologfas emergentes como la RA y la RV se basa en su
visién de estas como herramientas de transformacién cul-
tural y artistica. En el contexto de esta investigacién, sus
ideas respaldan la posibilidad de que el arte multisenso-
rial, apoyado por tecnologias emergentes, actie como un

puente de inclusién y desarrollo para jévenes en Bogotd.

Segiin estudios realizados por el Departamen-
to Administrativo Nacional de Estadistica (DANE),
aproximadamente el 37 % de los jévenes en Bogotd
provienen de los estratos 1 y 2, lo que implica que en-
frentan barreras estructurales que dificultan su mo-
vilidad social y acceso a oportunidades educativas y
culturales (DANE, 2020a). Este contexto hace nece-
sario implementar iniciativas que fomenten su inclu-
sién cultural y desarrollo integral a través de enfoques

innovadores como el arte multisensorial.

La situacién de estos jévenes en Bogotd estd marcada
por profundas limitaciones en el acceso a recursos cul-
turales, educativos y recreativos. Segiin un informe del
Departamento Administrativo Nacional de Estadistica
(DANE), las desigualdades socioeconémicas se reflejan
en la falta de oportunidades para estos jévenes. El acce-
so a actividades recreativas y culturales es menor en los
hogares de los estratos mds bajos, con cifras que mues-
tran que mds del 40 % de los jévenes no participa regu-
larmente en actividades culturales debido a limitaciones
econémicas y de infraestructura (DANE, 2020b).

En términos educativos, los jévenes de estratos 1y
2 enfrentan mayores dificultades para acceder a una
educacién de calidad. Solo el 12,3 % de los jévenes
en estas comunidades accede a educacién superior
(DANE, 2020Db). Estas barreras educativas y culturales
refuerzan las dindmicas de exclusién social y limitan

las oportunidades de movilidad social.
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Un informe del Observatorio de Juventud de Bo-
gotd (2022) destaca que la tasa de desercién escolar en
jovenes de estratos 1y 2 es tres veces mayor que la de
aquellos pertenecientes a estratos medios y altos. La
baja calidad de la educacién recibida en las escuelas
publicas, unida a la necesidad de incorporarse al mer-
cado laboral para contribuir al sostenimiento familiar,
son factores que inciden en esta problemdtica. Los da-
tos de la Secretarfa de Educacién de Bogota (2021) se-
fialan que mds del 20 % de los jévenes en estratos bajos

no completan la educacién media.

En cuanto al acceso a recursos culturales, la si-
tuacién es igualmente preocupante. Un estudio de la
Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte (2021)
revelé que solo el 12 % de los jévenes de estratos
bajos participa en actividades culturales formales,
como visitas a museos, participacién en talleres ar-
tisticos o asistencia a conciertos. Esto contrasta con
los jévenes de estratos mds altos, quienes tienen mds
del 50 % de participacién en estas actividades. Se-
gun Bourdieu (1984), el acceso restringido a los re-
cursos culturales puede perpetuar las desigualdades
y limitar las oportunidades de los individuos para

mejorar su posicién social.

Las barreras para acceder a recursos educativos y
culturales de calidad en los jévenes de estratos bajos
perpetian un ciclo de exclusién que tiene efectos pro-
fundos en su desarrollo personal y comunitario. Se-
gun un estudio de Driver & Spence (2017b), la par-
ticipacién en actividades artisticas tiene un impacto
positivo en la autoestima y el bienestar emocional de
los jévenes en contextos vulnerables, lo que a su vez
reduce la probabilidad de que caigan en comporta-

mientos de riesgo.

La implementacién de actividades culturales que

estimulen multiples sentidos puede crear experiencias

accesibles y atractivas para estos jévenes. Estudios
como los de Stevenson & Tomiczek (2019) han de-
mostrado que el arte multisensorial no solo aumenta
la participacién de poblaciones vulnerables, sino que
también mejora su bienestar emocional y su capacidad

para formar conexiones significativas con su entorno.

La implementacién de tecnologias emergentes
como la realidad aumentada (RA) y la realidad virtual
(RV) en programas culturales dirigidos a los jévenes
de estratos bajos también ofrece un camino innova-
dor para superar las barreras econdmicas y fisicas. estas
tecnologfas no solo transforman la percepcién del arte,
sino que democratizan el acceso a las experiencias cul-
turales (Manovich, 2001)

La Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte
(2020) ha comenzado a explorar el uso de estas herra-
mientas en algunos proyectos piloto en las localidades
de Ciudad Bolivar y Usme, con resultados prelimina-
res que indican una mayor participacion de los jévenes
en actividades artisticas, as{ como un incremento en su
motivacién y autoestima. Estos proyectos demuestran
que la combinacién de tecnologia y arte multisensorial
puede ser una estrategia clave para involucrar a los jé-

venes han sido excluidos del acceso a la cultura.

En resumen, los jévenes de estratos bajos en Bogotd
enfrentan una serie de desafios que limitan su acceso
a recursos educativos y culturales de calidad, perpe-
tuando un ciclo de exclusién y pobreza. Sin embargo,
la implementacién de actividades artisticas multisen-
soriales, combinadas con tecnologfas emergentes como
la RA y la RV, ofrece una alternativa innovadora para

superar estas barreras.

El arte multisensorial tiene el potencial de crear
experiencias inclusivas que no solo estimulan los senti-

dos, sino que también fomentan la participacién activa
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y el desarrollo integral de estos jévenes, abriendo nue-

vas oportunidades para su movilidad social y bienestar.

Teniendo en cuenta lo anterior, se planteé la creacién
de actividades de arte multisensorial apoyado en tecnolo-
gias emergentes como promotor de la inclusién social y
empoderamiento para los jévenes, por medio de talleres y

exposiciones disefiadas especialmente para esta poblacion.

De esta manera los jévenes podrdn experimentar
nuevas formas de arte y desarrollar habilidades impor-
tantes como el trabajo en equipo, manejo de nuevas
tecnologias, la resolucién de conflictos y comunicacién
asertiva. Competencias que pueden favorecer su desa-
rrollo personal, contribuir a expandir su mente y de
alguna manera brindar una nueva alternativa de trans-

formacién para su vida por medio del arte.

En la implementacién de este proyecto, se utilizd
una metodologia cualitativa. Ya que se busca proponer
actividades basadas en la exploracién de experiencias y
la inclusién de jévenes vulnerables, este enfoque permite
obtener una comprensién profunda del contexto y de las
necesidades de los participantes potenciales. Para ello,
en una primera fase, se aplicé una encuesta a jévenes
de dos barrios de estrato 2 pertenecientes a la localidad
de Kennedy. Estas preguntas ayudan a entender tanto
el interés de los jovenes en el arte multisensorial como
las barreras que enfrentan y los apoyos necesarios para

facilitar su participacion en estas actividades.

En la segunda fase, se empleé una entrevista para
profundizar en las percepciones, intereses y necesida-
des de los jévenes en relacién con el arte multisenso-
rial. Los resultados de esta entrevista complementaron
los datos obtenidos en la encuesta previa, permitiendo
construir un panorama detallado sobre cémo el arte
multisensorial desarrollado con tecnologias emergen-
tes puede ser una herramienta efectiva para el desarro-

llo y la integracién de estos jévenes.

La poblacién objetivo de este proyecto son los jé-
venes residentes en Bogotd de estratos bajos (estrato 1
y 2), se recolectaron datos sobre sus intereses artisti-
cos predominantes como musica, dibujo, baile, entre
otros, el acceso que tienen a tecnologfa y las limitacio-
nes mds frecuentes que atraviesan a la hora de parti-
cipar en actividades culturales. Todas estas opiniones
fueron cruciales para disefiar las propuestas de talleres
y actividades que se adapten a su realidad, apoyadas
de herramientas tecnolégicas para hacerlas mds accesi-
bles, inclusivas y que promuevan la participacién acti-

va de los jévenes.

2. RESULTADOS Y DISCUSION

El andlisis de los instrumentos aplicados a jévenes
de estrato 2 en la localidad de Kennedy en Bogotd,
muestra un gran interés en el arte multisensorial por
parte de los individuos, quienes lo perciben como una
experiencia enriquecedora y accesible. Entre los resul-
tados, se destaca la curiosidad y aceptacién del uso de
tecnologfas emergentes como la realidad aumentada
(RA) y la realidad virtual (RV) en actividades artisti-
cas. Asf mismo, se reconocen las barreras econémicas
y de tiempo como las principales limitantes en comiin

para los jévenes.

La encuesta permiti6 identificar patrones gene-
rales en la poblacién, como el acceso limitado a re-
curso culturales donde un 60 % de los encuestados
indic6 que no conocian sobre arte multisensorial,
representado en la Figura 1, describiendo la falta de
tiempo e informacién como los principales obstd-
culos en la participacién de estas actividades. En
contraste, la Figura 2 muestra que el 70 % de los
jovenes destacaron el apoyo en transporte, materia-
les gratuitos y flexibilidad horaria como factores que

facilitarian su participacion.
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Fig. 1. Conocimiento arte multisensorial.

@S
@ No

iConoces o has escuchado
sobre el arte multisensorial, que
involucra varios sentidos al
mismo tiempo?

10 responses

Fuente: elaboracién propia.

Fig. 2. Apoyos para aumentar participacién.

Transporte 7 (70%)
¢Qué apoyos te ayudarian a

participar? (selecciona los que

Acceso a internet
correspondan)

o dispositivos H{AVE)

10 responses

Mayor informacion 5 (B0%)

Materialas
gratuitos 7 (710%)
0.0 25 50 75

Fuente: elaboracién propia.

Por otro lado, en la Figura 3 se puede observar  en el arte, teniendo en cuenta que algunos de ellos
que el 100 % de los jévenes expresaron un interés desarrollan actividades tradicionales como musi-
en la implementacién de tecnologias emergentes ca, pintura o dibujo, estos resultados indican que
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reconocen estas tecnologias como atractivas y emo-  habilidades, seguido de un 60 % que espera desarro-
cionantes. Ademds, un 90 % identifica estos talle- llar la creatividad y expresar emociones por medio
res como una oportunidad para aprender nuevas de las actividades, ver Figura 4.

Fig. 3. Interés en experiencias con RA y RV.

@ Si
@ No

que usen tecnologia avanzada,
como realidad virtual o
aumentada, en actividades
artisticas?

10 responses

Fuente: elaboracién propia.

Fig. 4. Expectativas del taller.

Expresar

¢Qué esperas aprender o emociones 6 (60%)
experimentar en una actividad
' ial?
de arte multisensorial? Aprender nuevas 9 (90%)
habilidades
10 responses
Conectar con
otros jovenes 4 u0s)
Desarrollar la
creatividad 6 (60%)
0 5 10

Fuente: elaboracién propia.
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Adicionalmente, los resultados de las entrevistas
muestran que los jévenes valoran el arte como una
herramienta para la expresién, el aprendizaje y la co-
nexién social. Sin embargo, también se profundizé
sobre las barreras que enfrentan para acceder a estas
actividades, donde se puede destacar el costo, la falta
de tiempo y la escasa disponibilidad de actividades en

sus localidades.

La mayoria de los participantes relacionan las ac-
tividades multisensoriales con experiencias interac-
tivas que pueden combinar luces, texturas, musica,
colores y movimientos, lo que propicia un panorama
mds claro sobre las expectativas o posibles activida-
des. Ademds, refuerzan la idea de implementar RA y
RV para hacerlas mds atractivas, accesibles y desarro-

llar nuevas habilidades.

Asimismo, los jévenes consideran que participar
en estas actividades puede mejorar la comunicacién
con otros jovenes, su creatividad, confianza, habili-
dades cognitivas y sociales, al experimentar e involu-
crar nuevas tecnologias y fortaleciendo el trabajo en
equipo. En este sentido, la mayoria de los entrevista-
dos mencionaron su interés en explorar tecnologias
emergentes en nuevas formas de arte y aprender de

estas herramientas.

Ambos instrumentos subrayan la percepcién po-
sitiva de los jévenes sobre el arte multisensorial y la
importancia de implementar actividades accesibles y
tecnolégicamente innovadoras, destacindose el interés
por herramientas tecnolégicas como la RA y la RV,

que pueden transformar las experiencias culturales.

La integracién de los resultados con teorias relevan-
tes refuerza el impacto del arte multisensorial media-

do por tecnologia. Desde la perspectiva de Bourdieu

(1984), estas herramientas pueden aumentar el capital
cultural de los jévenes, facilitando su inclusién social.
Al mismo tiempo, las ideas de Lev Manovich (2001)
sobre el potencial de la RA y RV como medios trans-
formadores encuentran apoyo en las respuestas de los
participantes, quienes identifican estas tecnologias

como motivadoras y accesibles.

La combinacién de estos dos instrumentos per-
mitié hallar la profundidad de las percepciones y los
patrones comunes tanto de expectativas como difi-
cultades en la poblacién estudiada. Sumado a esto,
los jévenes asumen un papel activo en la cocreacién
y participacién de estas actividades, imaginando
cémo podrian adaptarse a sus realidades y como el
acceso a RA y RV puede equilibrar las oportunida-

des culturales.

Este andlisis muestra una oportunidad dnica para
incorporar tecnologias emergentes en actividades ar-
tisticas para jovenes, ya que no solo enriquecen la cul-
tura, sino también enfrenta las barreras tradicionales
de acceso, facilitando la inclusién y el desarrollo de los
participantes. Los resultados sugieren la priorizacién
de: actividades gratuitas y cercanas a la zona de resi-
dencia de los jévenes, integracién de herramientas tec-
noldgicas y promocién efectiva de los programas para

lograr una mayor participacién.

En la Tabla 1 se proponen tres talleres diferentes
con un enfoque innovador, en los que se busca la fu-
sién de arte con tecnologias emergentes y que los jé-
venes exploren su creatividad, adquieran habilidades
técnicas con aplicaciones précticas. Estas herramientas
pueden abrirles puertas en el dmbito del conocimien-
to y a nivel laboral sobre temas como diseno digital,
multimedia y programacién, promoviendo no solo la

inclusién cultural sino también social.
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TABLA 1. PROPUESTA ACTIVIDADES MULTISENSORIALES JOVENES

Taller 1. Ruta artistica con RA

Objetivo

interactivos en su barrio.

Crear una experiencia cultural multisensorial de la mano de los jovenes mediante murales

Descripcién

Los jévenes disefiardn ilustraciones que podrdn transformase en contenido multimedia inte-
ractivo por medio de aplicaciones de realidad aumentada como Artivive.

Cada mural tendrd una capa digital que podrd ser visualizada mediante smartphones, mos-
trando videos, sonidos o animaciones cuando los visitantes los escaneen.

Beneficios

Serfa una manera de conectar el arte tradicional con herramientas digitales accesibles. Ade-
mds, se fomenta el trabajo en equipo.

Taller 2. Instalaciones multisensoriales

Objetivo

Crear espacios que combinen tecnologia, arte y elementos fisicos.

Descripciéon

Los jévenes podrén contribuir a la construccién de instalaciones artisticas, empleando senso-
res bdsicos como Arduino y asi generar interacciones con luz, movimiento o sonido.

Los mentores ensefiardn y guiardn el proceso desde los principios bdsicos de electrénica y
programacion hasta la integracién tecnoldgica a sus creaciones.

Beneficios

Introduccién al mundo de la tecnologia fisica y la electrénica creativa.

Taller 3. Espacio de cocreacién

Objetivo

Fomentar el trabajo en equipo entre jévenes para desarrollar proyectos que integren RA o RV.

Descripcién

puesta en el taller.

Se creardn equipos de trabajo para idear y desarrollar proyectos multisensoriales, como jue-
gos interactivos, experiencias virtuales o exposiciones digitales.

Se contard con el acompanamiento de mentores y se facilitard el acceso a la tecnologia dis-

Beneficios

Potencializa la creatividad, trabajo colaborativo y aplicacién practica del conocimiento.

Fuente: elaboracién propia.

3. CONCLUSIONES

El presente articulo exploré el uso del arte multi-
sensorial y tecnologias emergentes como alternativas
culturales para jévenes de estratos bajos en Bogotd,
con el objetivo de proponer actividades que fomen-
ten la inclusién social, el aprendizaje y la creatividad
en esta poblacién. A partir del andlisis de los resul-
tados de encuestas y entrevistas, se lograron identi-
ficar las principales necesidades, intereses y barreras
de acceso cultural que enfrentan los jévenes de los

barrios estudiados.

Se comprobd parcialmente la hipétesis planteada,

que consideraba al arte multisensorial mediado por

tecnologias emergentes como una herramienta efectiva
para superar barreras culturales y sociales. Los hallaz-
gos muestran que los jévenes tienen una actitud posi-
tiva hacia actividades que integren realidad aumenta-
da (RA), realidad virtual (RV) y otras herramientas
digitales. Sin embargo, la implementacién de estas
actividades enfrenta limitaciones relacionadas con la
accesibilidad econémica, la promocién insuficiente de
las iniciativas culturales y la disponibilidad de recursos

tecnolégicos adecuados.

Esta investigacién abre la puerta a nuevas lineas de
estudio y desarrollo. Una direccién interesante seria
explorar la creacién de alianzas publico-privadas para

financiar y ejecutar proyectos culturales tecnoldgicos
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en comunidades vulnerables. Otra posibilidad seria
investigar cémo el uso de tecnologias emergentes pue-
de integrarse en los curriculos educativos de colegios
publicos para fomentar el aprendizaje creativo y tecno-

l6gico desde edades tempranas.

Uno de los principales aciertos de esta investigacién
fue identificar el interés generalizado por tecnologias
como la RA y la RV, que no solo despiertan curiosi-
dad, sino que también representan un puente hacia el
aprendizaje de habilidades técnicas que pueden ser uti-
les en el dmbito laboral. Adicionalmente, se logré pro-
poner actividades adaptadas al contexto de los jévenes,
priorizando aspectos como la gratuidad, los horarios

flexibles y la cercania geogréfica.

Entre las dificultades encontradas, destacan la falta
de recursos tecnoldgicos en las comunidades estudia-
das, lo que podria limitar la implementacién de las ac-
tividades propuestas, y el desconocimiento inicial de
los jévenes sobre las posibilidades del arte multisen-
sorial. Estas barreras subrayan la necesidad de generar
estrategias de difusion y formacién que sensibilicen a
las comunidades sobre el valor del arte y la tecnologia

como herramientas de desarrollo.

En conclusién, el arte multisensorial y las tec-
nologias emergentes representan una oportunidad
Gnica para transformar las dindmicas culturales y
sociales en comunidades vulnerables. Este trabajo
proporciona un punto de partida sélido para futuras
investigaciones que busquen disefiar e implementar
estrategias culturales inclusivas y tecnolégicamente
avanzadas, ajustadas a las realidades y expectativas

de los jévenes en Bogot4.
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