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RESUMEN

La ponencia presenta una experiencia innovadora, consiste en mo-
tivar a los estudiantes de primera matricula a participar en espa-
cios sincronicos libres, como estrategia pedagdgica que contribuya
a la retencidon y permanecia propiciando un espacio ludico, creativo
y de apoyo al proceso ensefianza - aprendizaje desde el curso Com-
petencias Comunicativas. Promoviendo en los estudiantes identidad
Unadista desde el esparcimiento con sentido e involucrandolos para
la aprehensién de la comunicacion en contexto, por medio de expe-
riencias vivenciales.

La propuesta tiene un ejercicio experimental y comunicativo en el ha-
cer en contexto, para esto se realiza una sesion semanal sincronica,
tiene los siguientes elementos, inicialmente la motivaciéon donde se
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busca sorprender al estudiante; se contindia con la conceptualizacion
que integra los temas del curso; se sigue con la aplicacién de estra-
tegias pedagdgicas como Radio- teatro y Glosbe Karaoke; finalmente,
la evaluacién donde se comprueba los aprendizajes adquiridos, como
engranaje para la praxis pedagdgica involucrando al estudiante para
aprender para la vida y forjar la critica como medio de transformacién
en la educacion.

Palabras clave: Implementacion; comunicacion; recursos; metodolo-
gia; innovacion.

ABSTRACT

The presentation presents an innovative experience, that, consists
of motivating first-time students to participate in free synchronous
spaces, as a PEDAGOGICAI strategy that contributes to retention and
remains fostering a playful, creative space that supports the tea-
ching-learning process from the course Communication Skills. Pro-
moting UNAD identity in students from meaningful recreation and
involving them for the apprehension of communication in context,
through experiential experiences.

The proposal has an experimental and communicative exercise in
doing in context, for this a synchronous weekly session is carried out,
it has the following elements, initially the motivation where it is sou-
ght to surprise the student; the conceptualization that integrates the
course topics continues; it continues with the application of PEDAGO-
GICAI strategies such as Radio-theater and Glosbe Karaoke; finally,
the evaluation where the acquired learning is verified, as a gear for
PEDAGOGICAI praxis involving the student to learn for life and forge
criticism as a means of transformation in education.

Keywords: Implementation; communication; means; methodology;
innovation.

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA
INNOVADORA

La propuesta surge al proyectar qué actividades pedagdgicas inte-
ractivas aportan al curso Competencias Comunicativas y se pueden
desarrollar mediante tecnologia digital para fortalecer las habilidades
comunicativas como: la lectura, escritura, escucha y oralidad de los
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estudiantes de primera matricula en la Universidad Nacional Abierta
y a Distancia en el periodo 16-4 2021 y mantener la retencién y per-
manecia.

Enriquecer los procesos académicos de los estudiantes en el curso es
una necesidad, por esta razén nace las estrategias pedagdgicas Radio
Teatro y Glosbe Karaoke, un espacio sincrénico en el que un grupo de
estudiantes de Zona Caribe, Zona Centro Sur y dos tutores; se relinen
semanalmente para potencializar lo aprendido y aplicarlo en contex-
to por medio de una metodologia Iudica y creativa, creando material
asincrénico en una sesion sincronica, beneficiando a los estudiantes y
el conocimiento de una manera transversal.

Metodologia

Para la aplicacién de la propuesta se toma como referente a Gumucio
Dragdén (2006) “Hablar de comunicacién y de educacion como dos
campos separados no tendria sentido en el mundo actual. Mas que
nunca, la educacién necesita de la comunicaciéon, no solamente para
romper los moldes que han terminado por aprisionarla y separarla de
la posibilidad de crecimiento, sino también porque frente a la llamada
“sociedad de la informacion” Se hace necesario de manera urgente
que la comunicacién vaya de la mano con la educacion, esta es una
estrategia necesaria para acercar el conocimiento a todas las perso-
nas que se pueda alcanzar, mas aun hoy en dia cuando las TIC abar-
can todos los espacios y cubren de manera masiva todos los entornos.

La informacion manejada bajo estos parametros permitira que llegue
de manera rapida, directa y sobre todo permitiendo la interaccién vy
lo encontramos en Radio Teatro donde la comunicacion en contexto
se hace evidente al construir guiones (estructura, construccion de
argumentos, conflicto, climax), elaborar la escaleta organizando cada
escena con la musica de fondo o con cada uno de los sonidos(efec-
tos), la entonacién, la muestra de testimonios sonoros reflejando la
realidad de cada uno de los estudiantes, acompanados con los didlo-
gos, editando las grabaciones y en Glosbe Karaoke se realiza la lec-
tura haciendo diferentes voces, utilizando la diccidon, la vocalizacion,
la entonacidn, las pausas en los signos de puntuacion para integrar la
teoria con lo practico, donde el objetivo es aprender haciendo al crear
podcast y Karaoke de manera sincrénica y compartirlo de manera
asincrénica a estudiantes que requieren el material para nivelar las
habilidades comunicativas.

Este espacio sincrénico tiene una estructura pedagdgica basado en la
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clase o aula invertida (flipped clasroom), término acufiado por Berg-
mann y Samns en el (2012), dos profesores que empezaron a grabar
y distribuir videos de sus lecciones para nivelar los estudiantes que
faltaban a clase y luego se dieron cuenta que esto permitia responder
a las necesidades educativas de cada estudiante. Seglin Hernandez
y Martin (2019) es un enfoque integral que combina la instruccién
directa con los métodos constructivistas en este sentido, cada en-
cuentro cuenta con una planificacion pedagdgica con los siguientes
elementos: primero, la motivacion al sorprender al estudiante; se-
gundo, conceptualizacion donde los temas aprendidos se ponen en
practica al elaborar las producciones escritas y orales afianzando la
aprehension; tercero, la aplicacién de las habilidades comunicativas
donde los estudiantes y tutores por medio de la transversalidad de
la comunicacién, lo axioldgico, y tecnoldgico producen los podcasts
con su respectivo karaoke; por ultimo, la evaluacion como procesos
de formacion donde en cada podcast cuenta con una comprobacién
tematica al enlazar y comprobar lo aprendido mejorando los procesos
de enseflanza y aprendizaje para cada una de las personas que les
llegue el material asincronico.

Impacto de las estrategias

Al evaluarse el impacto del espacio se puede determinar: poder re-
plicar en la Red y en la Universidad como una experiencia innovadora
de aprehensiéon al convertirse en un modelo de aprendizaje y acer-
camiento a la reflexion para forjar profesionales integros. Se logro
mejorar la motivacion, la retencién y permanencia, sentido de perte-
nencia de los estudiantes y maestros mediante la integracién de los
valores, la mediacidn tecnoldgica y el aprendizaje. La construccién
de ciudadanos que se proyecten y hagan parte de su cotidianidad la
responsabilidad, el compromiso y el respeto a las opiniones diferen-
tes. El rol del maestro como mediador en los procesos de ensefianza
aprendizaje. Construccion de material pedagdgico con sentido y para
el aprendizaje de lo emocional y lo racional. Metodologia la ladica, la
creatividad, la innovaciéon para aprender a hacer en contexto.

En conclusion, la experiencia innovadora permite identificar el progre-
so de los estudiantes que participan de manera activa en las estrate-
gias pedagdgicas Radio teatro y Glosbe Karaoke, en cada una de las
sesiones, se fortalece la lectura, la escritura, la escucha y la oralidad,
la retencidon y permanencia; se aumenté el trabajo colaborativo con
propdsito al tomar decisiones y respetar la opinion del otro para llegar
acuerdos y crecer como personas; se ha logrado a la actualidad cua-
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tro podcast con su respectivo karaoke: Pasados por agua, con el valor
de la alegria y los temas metafora y simil; El exilio con el valor de la
identidad y los temas hipérbole e ironia; La brdjula con el valor de
la autoestima y los temas oracion simple, compuesta, y enunciativa;
Con nuevas alas el valor de la creatividad y el tema texto expositivo;
integrando la participacion activa de estudiantes y tutores en el espa-
cio sincronico permitiendo conformar un grupo consolidado, replicar
el material de manera asincroénica al grupo que no ingresé de manera
sincrénica, permite la comprension y nivelacion para los estudiantes
que presentan dificultades. Se recomienda replicar la experiencia en
la RED del curso y en la Universidad el uso de estrategias ludicas,
creativas y transversales como Radio teatro y Glosbe karaoke para
obtener excelentes resultados de aprendizaje al aprender en contex-
to.
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