Estos trabajos hacen parte de
proyectos transmediales que integran
video, sonido e imagen en movimiento.
Esta seccidon esta compuesta en
esta oportunidad por el curso de Arte
interactivo. Trabajo en la seleccion de
propuestas la maestra Natalia Rivera.



Contenido

1. Arte interactivo

Lina Ledn

50

B Back Projection



BP // Pensamiento artistico

Arte interactivo

ZerQ

Lina Ledn

Kyuvo es un proyecto multimedia que se adentra
en las relaciones humanas mostrando las barreras
que pueden existir entre cada ser y la esperanza
de desdibujarlas. La intencion es generar una re-
flexion alrededor de la necesidad de crear vinculos
y lo complejo que puede llegar a ser, planteando al
hombre como un universo unico y solitario que tiene
que superar sus propios obstaculos para relacionar-
se con los demas. Esto se llevara a cabo por medio
de una aplicacion movil que narrara la historia de
Kyuvo: un ser solitario que emprende una busqueda
en un mundo oscuro y enigmatico con el objetivo de
establecer una conexién con otro ser. La aplicaciéon
contara con un videojuego 2D del género “point and
click” mediante el cual se desarrollara la primera
parte de la historia, y el final se mostrara a través de
un cortometraje que solo podra ser desbloqueado al
finalizar el juego.

Enlace al video final:

https://lyoutu.be/RLjYXgkHLm8
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